ESPECIALIDADE DE
COMPUTACAO

CLUBE:
INSTRUTOR:




1. EXPLICAR O PROPOSITO DE CADA COMPONENTE:

SISTEMA DE COMPUTACAO

PLACA DE REDE

MOUSE

TECLADO
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PROCESSADOR CENTRAL/CPU

DISCO RIGIDO




CD-ROM

IMPRESSORA

PEN DRIVE

2. SABER EM QUE OS COMPUTADORES PODEM SERVIR
(ESCREVA UM EXEMPLO PARA CADA SITUACAO)

e DOCUMENTOS

e CENTRO DE INFORMACOES

e OPERACOES/CONTAS

e COMUNICACOES DIVERSAS

e PESQUISA

e ENTRETENIMENTO




3. FAZER UM DOS SEGUINTES TRABALHOS:

e ESCREVER E IMPRIMIR UM BILHETE DE AGRADECIMENTO
e BRINCAR COM UM JOGUINHO EDUCATIVO

(ESCOLHA A ATIVIDADE E COLE A FOTO DA ATIVIDADE ESCOLHIDA ABAIXO)

4. FAZER UMA DAS SEGUINTES ATIVIDADES:

e VISITAR UM ESCRITORIO E OBSERVAR COMO OS COMPUTADORES AJUDAM NO
DESEMPENHO DOS TRABALHOS

e ASSISTIR UMA APRESENTACAO DE UM ESPECIALISTA EM COMPUTADORES
DEMONSTRANDO O QUE HA DE MAIS MODERNO NESSA AREA

(ESCOLHA A ATIVIDADE, TIRE UMA FOTO E ESCREVA UM PEQUENO RELATORIO DO QUE
APRENDEU)

— FOTO DA ATIVIDADE




5. CONHECER BEM O TECLADO:

e MOSTRAR A POSICAO CORRETA DAS MAOS NO TECLADO
e EXPLICAR PORQUE A POSICAO CORRETA DAS MAOS E IMPORTANTE

EXPLICAGAO

FOTO DA ATIVIDADE

6. USAR UM PROGRAMA ELEMENTAR PARA DIGITAR TEXTOS E DEMONSTRAR
CONHECE-LO

(TIRE FOTO DA ATIVIDADE E COLE NO ESPACO ABAIXO)




