
ROTEIRO BRINCADEIRA CLASSE BÍBLICA THE GAME- ESTUDO 3 

MATERIAIS 

 BEXIGAS COLORIDAS 

 PERGUNTAS, DICAS E RESPOSTAS DO ESTUDO IMPRESSAS 

 FITA ADESIVA 

 BARBANTE 

 CORDA 

 MOSQUETÃO 

PASSO A PASSO 

1. SELECIONE 5 ATIVIDADES PARA FAZER EM CADA ETAPA DO PERCURSO (ALGUMAS IDEIAS) 

 CARRINHO DE MÃO 

 CAMA DE GATO 

 ESTOURE A BEXIGA CERTA 

 FAÇA UM NÓ DE SALVAMENTO 

 FALSA BAIANA 

2. FAÇA ESSA ATIVIDADE EM UM LOCAL COM BASTANTE ESPAÇO 

3. ESCOLHA 5 PONTOS DE PARADA, 1 PARA CADA ATIVIDADE 

4. SEPARE 1 INSTRUTOR PARA CADA PONTO DE PARADA 

5. COLOQUE 1 PERGUNTA EM CADA PONTO DE PARADA JUNTO COM A RESPOSTA CERTA, A ERRADA E A DICA 

6. PREPARE AS ATIVIDADES DE CADA PONTO DE PARADA 

COMO JOGAR 

1. COLOQUE TODOS OS DESBRAVADORES JUNTOS E EXPLIQUE QUE NESSA BRINCEDEIRA ELES PRECISARÃO 

CONCLUIR O PERCURSO, TERÃO 5 PONTOS DE PARADA E EM CADA PONTO PRECISARÃO FAZER ALGO E 

RESPONDER CORRETAMENTE UMA PERGUNTA; CASO ERREM A PERGUNTA OU A ATIVIDADE DEVEM VOLTAR 

AO INÍCIO DO JOGO 

2. APÓS O APITO DEIXE AS CRIANÇAS COMEÇAREM O PERCURSO E CADA INSTRUTOR DEVE OBSERVAR QUEM 

ESTÁ PULANDO FASE, QUEM AJUDA O COLEGA, QUEM ESTÁ PENSANDO APENAS EM SI MESMO, QUEM ESTÁ 

SENDO PERSEVERANTE ETC 

3. APÓS TODOS CONCLUÍREM O PERCURSO O INSTRUTOR DA CLASSE BÍBLICA DEVE CONVERSAR A RESPEITO DO 

TEMA DO ESTUDO BÍBLICO. PASSE O ESTUDO DA LIÇÃO E FAÇA LINKS DO QUE VIU AS CRIANÇAS FAZENDO 

COM O PLANO DA SALVAÇÃO E A CAMINHADA CRISTÃ 

EX: VIU UMA CRIANÇA QUE PODERIA AJUDAR O COLEGA MAS PREFERIU DEIXÁ-LO PARA TRÁS 

EXPLIQUE QUE A SALVAÇÃO É INDIVIDUAL MAS DEUS NOS DEIXOU A MISSÃO DE IR E PREGAR O EVANGELHO A TODO 

O MUNDO, QUANDO CRISTO VOLTAR NÃO IMPORTARÁ QUEM CHEGOU PRIMEIRO, MAS SIM SE O ACEITAMOS COMO 

NOSSO SALVADOR E SE CUMPRIMOS A MISSÃO. EXISTEM MUITAS PESSOAS AO NOSSO REDOR QUE PRECISAM DE 

AJUDA, QUE PRECISAM CONHECER A DEUS E NÓS COMO CRISTÃOS DEVEMOS AJUDÁ-LAS POIS JESUS MORREU POR 

TODOS NÓS. 

 


